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任课教师 曾子明

一、实验课程的性质、目的和任务

《计算机网络》是电子商务专业重要的一门必修课程。本课程的理论教学中，主要注重

于计算机网络的基本原理及典型协议工作原理的理论教学。而本课程是一门理论与实践结合

得非常紧密的课程，学生仅通过课堂学习，对于计算机网络的原理及各种协议的工作过程会

觉得抽象和难以理解，更谈不上对其进行应用。通过开设《计算机网络实验》，使学生熟悉

协议分析软件的使用，掌握基本的数据报捕获、过滤和协议的分析技巧；了解常用的网络工

具，并使用这些工具发现或者验证网络中的故障；并掌握网络编程的技巧，为学生学习后续

课程打下良好的基础。

二、学习本实验课程学生应掌握的前设课程知识

本实验课程的先行课程有：《数据结构》、《c语言程序设计》、《计算机原理》。

三、实验学时分配

实验课程授课时间为 12 学时

实验名称 学时数 备注

实验一 12

实验二 12

实验三 12

合计 36

四、实验内容和基本要求

1．实验一 协议分析软件使用（12学时）

实验目的：学习安装、使用 Ethereal 协议分析软件，掌握基本的数据报捕获、过滤和协

议的分析技巧。

基本要求：

下载并安装 Ethereal 软件，将安装软件的计算机连接到网络上。使用 Ethereal 观察网

络上的流量； 利用 filter对网络流量进行过滤，要求分别捕获某个计算机的流量，或者某个

协议的流量(例如 FTP)；将捕获的流量保存为一个文件，避过那在重新启动程序后，再次打



开并使用该文件。

2．实验二 常用网络工具（12学时）

实验目的：

了解 ping、traceroute 等常用网络工具的功能以及使用方法，并通过使用这些工具发

现或者验证网络中的故障。

基本要求：

使用 ping和 tracert 命令检测本计算机到网络中其他主机的连通性，以及到 Internet 的
连通性；使用 Ethereal软件捕获 ping和 tracert的数据报，分析这两个命令的工作原理。

3．实验三 Socket网络编程（12学时）

实验目的：

熟悉 TCP 协议，以及 IP 地址、端口号和套接字的概念；在此基础上，熟悉 Java 程序的

开发环境，并利用 Java 语言编写 TCP 网络程序,包括服务端程序和客户端程序。

基本要求：

熟悉 TCP协议，掌握端口和套接字(Socket)的概念；设计网上聊天程序，编写相应的客

户端和服务器端的应用程序。

五、教材及学生参考书

教材：

《计算机网络》(第 6版) 编者：谢希仁 电子工业出版社，2013.

参考书：

《计算机网络教程题解与实验指导》编者：黄叔武等， 清华大学出版社，2006.

六、课外学习要求

要求学生查阅相关资料，并自学 Java语言程序设计，作为实验课程的补充。

七、实验考核方式及成绩评定方法

考核办法：采取实验操作、答辩和实验报告等多种形式。

成绩评定：其成绩由实验态度、实验报告、答辩三部分组成，其中实验态度占 20%，

实验报告占 60%、答辩占 20%。

实验总评成绩将以 20%的比例计入该门课程的总成绩中。

八、其它说明

学生课前应认真阅读实验教材或实验指导书，了解实验内容，明确实验目的，弄懂实

验原理。教师对实验预习情况应进行检查。
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